Zatgcznik nr 1 A opis przedmiotu zamowienia

Wymagania i zakres Systemu Informacji przestrzennej Portu Lotniczego Lublin

zakres

charakterystyka

wymagania ogolne

system i wchodzace w jego skfad aplikacje musza by¢ utrzymywane na
infrastrukturze Wykonawcy przez min 3 lata. Wykonawca ma dostarczy¢
aplikacje klienckie do obstugi systemu poprzez przegladarke internetows i
urzadzenia mobilne

wykonanie fotomozaiki i modelu 3D
powierzchni terenu lotniska i drog
dojazdowych

wykonanie kartometrycznej fotomozaiki (rozdzielczosc¢ terenowa nie gorsza
niz 4 cm/piksel, min 3 km2, ukfad wspétrzednych WebMecator lub pokrewny
umozliwiajgcy w przysztosci integracje danych z mapami z popularnych
serwisow kartograficznych opartych na tym standardzie) i modelu 3D
powierzchni terenu lotniska na podstawie wykonanej fotomozaiki. na modelu
teren nalezy udrapowac fotomozaike.

wykonanie planu ternu portu lotniczego w
skali 1:500 w formie GeoTIFF i Shapefile

na planie muszg zosta¢ naniesione (minimum): pas startowy, ptyta postojowa,
ptyta samolotu zagrozonego, droga kotowania, drogi wewnatrzne, bramy
wjazdowe, tereny zielone, parkingu, las, tor kolejowy, budynki, granice portu
lotniczego, drogi dojazdowe. obiekty na planie muszg by¢ oznaczone
etykietami. w przypadku uzycia sygnatur na mapie nalezy dostarczy¢ ich
biblioteki w formie PNG.

wykonanie planu wnetrza terminala
pasazerskiego w skali 1:250 w formacie
GeoTIFF i Shapefile

na planie musza zosta¢ naniesione (minimum): strefa odprawy bagazowo-
biletowej, strefa przylotéw, strefa odlotéw, bramki, poczekalnie, stanowiska
odprawy i kontroli, karuzela bagazu, obiekty w pasazu handlowym, toalety
pomieszczenia biurowe, pomieszczenia strazy celnej i granicznej. obiekty na
planie muszg by¢ odpowiednio oznakowane. w przypadku uzycia sygnatur na
mapie nalezy dostarczy¢ ich biblioteki w formie PNG.

wykonanie wirtualnej wycieczki (po obszarze
lotniska i terminalu)

wirtualna wycieczka musi sktada¢ sie z min. 15 panoram sferycznych miedzy,
ktorymi bedzie istniata mozliwo$¢ swobodnego przemieszczania sie oraz
umieszczania dodatkowych elementdw, takich jak: okienka z opisami i grafika,
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filmy wideo, zdjecia uzupetniajgce, muzyke i dzwiek oraz nawigacje

wykonanie min.2 panoram sferycznych nad panoramy sferyczne muszg zosta¢ wykonane z wysokosci 50-150m, w
obszarem lotniska i terminala miejscach wskazanych przez Zamawiajgcego

zdjecia lotnicze muszg zosta¢ wykonane z wysokosci od 50-200m, minimalna
wykonanie 15 sztuk zdje¢ Portu Lotniczego wielkos¢ zdjecia 4900 pixeli podstawy zdjecia. Zdjecia zostang przekazane
z réznych perspektyw i wysokosci ( do Zamawiajgcemu na ptycie DVD, z mozliwoscig eksploatacji na wszystkich
uzgodnienia z Zamawiajacym) polach przez Zamawiajgcego.

film bedzie sie skfadat z kilku sekundowych sekwencji z przelotu nad terenem

wykonanie filmu promocyjnego z przelotu lotniska, zostanie wykonany z wysokosci 5-100m. Film w jakosci 1080p. Film
nad parkingiem, budynkiem terminala i ptytg | zostanie przekazany na ptycie DVD, z prawami do eksploatacji na wszystkich
postojowag (min.dtugo$¢ filmu-30s.) polach przez Zamawiajgcego.
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wykonanie modelu (modeli) 3d Portu
Lotniczego Lublin

wykonanie bryt 3D ( z teksturami na podstawie modelu powierzchni terenu
lotniska, dokumentaciji budowlanej oraz samodzielnie wykonanych zdje¢ na
poziomie szczegotowosci standardu CityGML, Level of Detail=2 minimum):
terminala pasazerskiego, budynku lotniskowej strazy pozarnej, budynku
technicznego, budynku techniczno-garazowego. Dodatkowo nalezy wykonac¢
model 3D wnetrza terminala uzwgledniajagcego kondygnacje, sciany i
urzadzenia wewnatrz terminala. wszystkie modele musza zostac
opublikowane w Internecie w postaci aplikacji 3D w standardzie WebGL
umozliwiajacej interaktywne poruszanie sie po obszarze Portu Lotniczego i
wewnatrz terminala pasazerskiego. Aplikacja musi by¢ dostepna dla
przegladarek obstugujacych standard WebGL, niedopuszczalna jest
koniecznosc instalowania przez uzytkownikow aplikacji jakichkolwiek wtyczek
do przegladarki lub zewnetrznego oprogramowania do obstugi modelu 3D.

opracowanie i wdrozenie aplikacji WebGIS
Portu Lotniczego Lublin z Planem Portu
Lotniczego i wnetrza terminala
pasazerskiego

opis wymaganych funkcji aplikacji (minimum): interaktywna nawigacja
(przesuwanie, zmiana skali mapy), zmiana mapy bazowej (podktadowej)- plan
lub fotomozaika, wlaczanie/ wylgczanie warstw tematycznych, ptynna
regulacja przezroczystosci warstw tematycznych, dynamiczna legenda
obiektéw na mapie (w legendzie wyswietlane sg jedynie te obiekty, ktore sg
widoczne na mapie), identyfikacja obiektow na mapie (mozliwos¢
odczytywania informaciji przypisanych do obiektéw), wyszukiwarka obiektoéw
na mapie, rysowanie na mapie roznego rodzaju ksztattow (punktow, linii,
poligondw zamknietych) z mozliwoscig wyboru koloru rysowanego obiektu,
wykonywanie pomiaréw odlegtosci (w metrach, kilometrach) i powierzchni ( w
metrach i kilometrach kwadratowych, hektarach i arach) na mapie, wstawianie
wiasnego tekstu na mape z mozliwoscig wyboru koloru i rozmiaru czcionki,
odczytywanie wspotrzednych punktdw na mapie w uktadzie WGS 84 i 1992,
drukowanie biezgcego widoku mapy, mapa przeglagdowa w matej skali
umozliwiajgca uzytkownikowi zorientowanie sie na mapie, mozliwos¢
dostosowania okna aplikacji do indywidualnych potrzeb uzytkownika
(mozliwosc¢ przesuwania widgetow i paneli z ustawieniami narzedzi) interfaejs
aplikacji w jezyku polskim i angielskiem
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zestaw aplikacji mobilnych dla popularnych
systeméw mobilnych: tj. Android, iOS,
Windows Phone

opis wymaganych funkcji aplikacji: interaktywna nawigacja po mapie (obstuga
gestoéw) mozliwos$¢ wyboru mapy poktadowej, mozliwosc
wigczania/wytgczania warstw tematycznych zawierajgcych obiekty na mapie,
legenda, obstuga GPS (wskazanie biezgcej lokalizacji uzytkownika),
mozliwosc¢ interaktywnego pomiaru odlegtosci na mapie, interfejs aplikacji w
jezyku polskim i angielskim, Mapa aplikacji ma wygladac tak samo niezaleznie
od rodzaju mobilnego systemu operacyjnego, na ktérym bedzie zainstalowana
aplikacja

wykonanie badan geomarketingowych
polegajacych na analizie skad pochodzg
klienci korzystajacy z Portu Lotniczego
Lublin

wykonanie map z naniesionymi lokalizacjami z ktérych pochodza klienci
korzystajacy z Portu Lotniczego Lublin na podstawie informacji o kodach
pocztowych otrzymanych od klientéw Portu (dwukrotnie - w ciggu 6 i 12 m-cy
od daty rozpoczecia dziatalnosci Portu)
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